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كلية المعلمين بالمدينة المنورة

دبلوممصادرالتعلم





فالح بن صالح العمور الدوسري.أ

بدر بن فھد آل تمیم.أ
محمد بن أحمد الزھراني.أ


علي الطربیشي.د
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النبي صلى االله علیھ وسلم النبویة ترُینا كیفیة استعمال قبل البدء بالعرض  ھناك بعض الأحادیث
.جو  یسوده المرح والسرور والتفاعل التام ، وما ھذا إلا لنقتدي بھلھذه الطریقة مع الأطفال في

:الطبراني عن أبي أیوب الأنصاري رضي االله عنھ قالروى
االله علیھ وسلم والحسن والحسین رضي االله عنھما یلعبان بین یدیھ دخلت على رسول االله صلى

وكیف لا أحبھما ؟ وھما ریحانتاي من الدنیا:فقال رسول االله أتحبھما ؟یاأو في حجرة فقلت
.أشمھما

: الطبراني عن البراء بن عازب رضي االله عنھ قالىروو
رضي االله عنھما الحسن والحسین ، أو أحدھماكان رسول االله صلى االله علیھ وسلم یصُلي ، فجاء

نعم المطیة :رأسھ قال بیده فأمسكھ ، أو أمسكھما ، قالكان إذا رفععلى ظھره ، ف، فركب
مطیتكما

االله علیھ وسلم قدوتنا وحبیبنا أقر اللعب معأن رسول االله صلىویتضح من الأحادیث السابقة 
.في ذلكالأطفال والأمثلة كثیرة

إذا كانى زیادة التعلم  وخاصةالتربویة تؤدي إلالصفوف الأولیة للألعابلذا فإن استعمال معلم
إلى تكرار وفھم لإتقانھا ، وعلى علاقة مباشرةھذا التعلم لبعض مھارات معینة ومحددة ، وتحتاج

.فھماً واستیعاباًبالعملیة التعلیمیة الأمر الذي یجعل من الدرس أكثر

فقد ‚د المتعلمینبما أن اللعب یؤدي دوراً ھاماً في النمو الحركي والمعرفي والوجداني عنو
أظھرت دراسات حدیثة تتعلق بنمو الطفل أن استخدام الطفل لحواسھ المختلفة ھو مفتاح التعلم 

بل أصبحت أداة ‚ولم تعد الألعاب وسیلة للتسلیة أو لتحقیق النمو الجسماني فحسب‚والتطور
 تعریف القائمین لذلك كان من أھم أھداف التعلم بالألعاب‚مھمة تسھم في النمو العقلي للفرد

‚وتدریبھم على كیفیة تطبیقھ في الحصة الدراسیة‚بالعملیة التعلیمیة بمفھوم التعلم باللعب
بما یتیحھ اللعب من جو طلیق ‚وإثارة الاھتمام‚ویھدف المشروع إلى تحقیق المتعة والتشویق

.یندفع فیھ التلمیذ

:المقصود باللعبة التعلیمیة 

أو في نسق ‚ظم أو مجموعة من ألوان النشاط التي یقوم التلمیذ بھا منفرداھو ذلك النشاط المن
‚لتحقیق أھداف تعلیمیة معینة تتوافر فیھا مواصفات أساسیة لا بد من توافرھا‚تعلیمي مخطط

.ذات خصائص ممیزة‚ق أھدافا معینةوتحق
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:تعريف أخر 

تكون اً ، وذلك من خلال قوانین معینةھي الأنشطة التي یؤدیھا الطالب وقد یبذل فیھا جھود
.موضحة سلفاً ، وعلى علاقة بموضوع الدرس

:تعريف آخر

لتحقیق نشاط منظم منطقیاً في ضوء مجموعة قوانین للعب ، حیث یتفاعل فیھ طالبان أو أكثرھي
ن مع الطالبیویعتبر التنافس والحظ عاملان مھمان في عملیة تفاعل.أھداف محددة وواضحة 

.رابح(المواد التعلیمیة أو مع بعضھم بعضا ، ومن ثم فھناك  (

:أھمیة استخدام الألعاب كمصدر للتعلم 

قدیمھا من خلال لعبھ لا یمكن أن  تساعد علي تثبیت المعلومات حیث أن المعلومة التي یتم ت-١
 بعمل حركي ھقوم بنفسیري ویسمع ویو حیث تكون فیھا عنصر الحركة فھنساھا الدارسی
. من حاسة أكثرستخدم یو
 فھي تعمل علي تنشیط الذھن والبدن لاستیعاب ین تساعد الألعاب علي تنشیط الدارس-٢

. علي تنشیط التفكیر المعلومات والقدرة
 بما فیھا من حركة ومرح وإمتاع ینإدخال البھجة والسرور لدي الدارس تعمل الألعاب علي -٣

.وتسلیة
.ینلعاب علي تنمیة الابتكار والإبداع لدي الدارس تساعد الأ-٤
 في ھذه ینیعتبر اللعب وسیلة ھامة من وسائل التفریغ عن الانفعالات المختلفة لدي الدارس-٥

ممیزة  تظھر الھوایات والمیل للشلة والشعور بالمكانة كل ھذه من الخصائص الالمرحلة حیث
.طاقات  تفریغ ھذه الى عللھذا السن واللعب یعمل

.ینجز الملل والعزلة لدي بعض الدارس تساعد الألعاب علي كسر حا-٦
.ھم معا وزیادة العلاقة بینین وتساعد الألعاب أیضا علي زیادة مشاركة الدارس-٧
تعمل الألعاب علي تشغیل اغلب الحواس والتي تساعد علي تنشیط الذھن وتنمیة القدرة -٨

.نتباه علي الملاحظة والتركیز والا
. یعتبر اللعب وسیلة ھامة وبسیطة لتوصیل المعلومات وتبسیطھا-٩

س  ي التدري :استخدم الألعاب كمصدر للتعلم ف

. یستخدم كتھیئة قبل الدرس -١
. یستخدم لتنشیط الدارسات وتحریك الأجواء -٢
. كوسیلة تعلیمیة وخاصة الریاضیات -٣
.وكیة  لتحقیق الأھداف الوجدانیة والسل-٤
.في التقویم -٥
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ھذا زیادة التعلم ، وخاصة إذا كانالتربویة تؤدي إلىإن استعمال معلم الصفوف الأولیة للألعاب
ھا ، وعلى علاقة مباشرةنإلى تكرار وفھم لإتقا، وتحتاجالتعلم لبعض مھارات معینة ومحددة

.استیعاباًفھماً وبالعملیة التعلیمیة الأمر الذي یجعل من الدرس أكثر

فردین متنافسین أو فریقین متنافسین في الغالب ،اللعبة على شكلفمثلاً یمارس الطلاب نشاطات
.تنافس على أھداف اللعبةالویفضل أن یكون المتنافسون متكافئون ، وألا یطغى

نم أن التنافس بین فردین أفضلالطلاب ظھر في حجرة الصف معجاربتالكما أنھ من خلال
:التنافس بین فریقین للأسباب التالیة

.تقلل من الفوضى داخل حجرة الصفال–١
.المجاورة ، وعلى إدارة المدرسةتقلل التشویش على الفصول–٢
.بوقت كاف للقیام بنشاطات اللعبةتتیح الفرصة للطالب الواحد–٣
.ة التنافس الجماعي في حالالانتظار تدفع الملل عن بعض الطلاب بسب–٤

، لكي یتحقق التعاون ، وینمو بین الطلاببین فریقین في أضیق نطاقولكن لابد من التنافس
.حجرة الصفداخل

ي طريقة اختیار اللعبة التربوية وكیفیة استعمالھا ف
:حجرة الصف

ستعمالھا وتنفیذھا بحیث یمكن اأن تكون اللعبة مناسبة لطبیعة وغرفة الصف وعدد الطلبة–١
.لمستوى الطلابفي البیئة التعلیمیة المتوافرة ، وأن تكون مناسبة

وعملیات یحتاجھا الطلاب لقیاس إتقانھم لھا أن یقتنع المعلم بأن اللعبة سوف تلبي مھارات–٢
.)المستمر وقت التقویم(مستقبلاً

لذا یجب)تربیة والتعلیممقرر من وزارة الال(أن تكون اللعبة جزءاً من المنھج الدراسي–٣
.أن یذكر الھدف العام والخاص للعبة بشكل واضح

.تعلیمات تنفیذ اللعبة مختصرة لكي یكتسب الطلاب أكبر قدر من التعلمأن تكون–٤
أفضل من أي وسیلة أن یتأكد معلم الصف من أن ھذه اللعبة سوف تحقق الأھداف بشكل–٥

.أخرى
اللعبة ، ویعرف أھدافھا ومضامینھا الرئیسیة بحیث أن یتأكد معلم الصف أنھ یتقن قواعد–٦

.عالیة داخل حجرة الصفإدارتھا بكفاءةیستطیع
.أخرىإعادة استعمالھا مرة أن یراعي المعلم تكلفتھا ، وإمكانیة–٧

منذ أن بدأت في المجال التربويلاشك أن استعمال الألعاب التربویة انتشر منذ فترة طویلة
لطلابھم بالقیام باللعب الفرصنشاطھا حیث كان المعلمون الأوائل یتیحونالمدارس تزاول

.ذلكوغیر...ومرضى في مسرحیة ، وتقمص شخصیات أطباءالإیھامي مثل تمثیل الأدوار
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لمدارس ، ومؤسسات الألعاب التربویة في اولكن في الستینات من ھذا القرن شاع استعمال
.العالي ، وفي مجالات أكادیمیة مختلفةالتعلیم

لذا فإن في أسالیبھ ووسائلھ المبتكرة ، إلى معلم صف الأولىلحانحتاج في المروبما أننا
مقنن ولیس عشوائیاً ، فمثلاً عندما الألعاب التربویة في حجرة الصف یجب أن یكوناستغلال

التالیة لابد لھ من القیام بالخطواتم لعبة تربویة داخل حجرة الصفأن یستخدالصفیقرر معلم
:اللعبة ، ویضمن اكتساب الطلاب لأھدافھا لیضمن نجاح

معرفة قوانینھا ، وشروطھا ، وأدوار دراسة اللعبة التربویة بدقة وإتقان حیث لابد لھ من-١
. واحدة أو أكثرفي فترة ، وتحدید وقت استعمالھا ، وكیفیة تنفیذھاالطلبة

لموضوع اللعبة ، وذلك بإعلام الطلاب عن أھداف یقوم معلم الصف بتھیئة أذھان الطلاب-٢
 لإجرائھا ، اللازموبحاجاتھم ، ثم تحدید الوقت اللعبة ، وربط ذلك بخبراتھم السابقة ،

قیق  لتحاللازمة من ممارسة نشاطات اللعبة الانتھاءوإعلامھم بما یتوقع منھم عملھ بعد
.الأھداف

معلم الصف تھیئة البیئة الصفیة التعلیمیة المناسبة لإجراءات اللعبة التربویة ، وذلكعلى-٣
 والضروریة لتنفیذھا بالإضافة إلىاللازمةبالتأكد من الأدوات ، و المواد ، والأجھزة 
.تھیئة المحیط أو المكان الذي ستنفذ فیھ اللعبة

أفراد ، ویعتمد )١٠-٥(موعات قد یتراوح عندھا مابین طلابھ إلى مجیقسم معلم الصف-٤
 في لعبة واحدة في حالة اثنانالصف ، وعدد الألعاب ، وقد یلعب ذلك على عدد طلاب

.اللعب الفردي
لمساعدتھم عند الضرورة أو یقوم المعلم بمشاھدة تنفیذ اللعبة من الطلاب ومراقبتھم ،-٥

الوقت المخصص لإنجاز نشاطات  بتنبیھ الطلاب إلىالتدخل إن لزم الأمر ، كما یقوم أیضاً
.تنفیذ اللعبةاللعبة فیھ ، وتسجیل ملاحظاتھ في ورقة عن سیر خطوات

.ممارستھا منالانتھاءتلخیص موضوع اللعبة ، ومناقشتھا بعد -٦
.إعلان النتیجة-٧
للمتفوقین ، إن أمكنجوائز تحفیزیة-٨

:فوائدھا 

 بأنھا تساعد نوضح یتھا فقد سبقت الإشارة إلى ذلك ، ولكن یجب أنلن نتحدث كثیراً في أھم
وتجعل الطالب أكثر میلاً وفھماً المعلم ، وتجعلھ ملم بالمواد التي یحتاجھا عند أداء مھمتھ ،

درس ، لل، مما یزید في استیعاب الطالب للدرس ، إضافة إلى جو المرح الذي تبعثھ خلال الدرس
: فیما یليولعلنا نلخص فوائدھا

.ألفھميتمكن المعلم من الحكم على الطالب من خلال مستواه –١
.تكشف للطالب الجوانب الھامة في الدرس ، وطرق حلھا–٢
.اتجاھھ ، وكذلك تعزیزهتعتبر وسیلة فعالة في قیاس اتجاه الطالب ، مما یسھل في تنمیة–٣
.تفاعلھ مع أي وسیلة تعلیمیة أخرىثر منیتفاعل الطالب معھا إیجابیاً أك–٤
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... الریاضیات ، الإملاء ، القراءة ، العلوم -:المعرفي مثل تتدخل في جمیع أنواع التعلم–٥
.الخ
.تقرب الجو المدرسي من الجو المنزلي–٦
.ميبالواقع التعلیتجعل الطالب أكثر قابلیة ، وملم بالمھارات وعلى صلة وثیقة–٧
یجب فعلھ سوف تواجھھ ، وطرق حلھا ، ومایتعرف الطالب من خلالھا على المشاكل التي–٨

.تجاھھا
.أكثر إقبالاً على الدرستجعل الطالب–٩

أقرب للحقیقة ، وقد تحدث مما یساعده على إیجاد یقوم الطالب من خلالھا بحل مشكلات–١٠
.الحلول المناسبة

إلى ...، والتشویق ، والإثارة  المنافسة ، والحظ-:فیھا عناصر جذب كثیرة مثل یتوفر –١١
.غیر ذلك

:
الحالي الذي یشكل الخط الرئیسي في تعلیمالجمیع أن المنھجلعلھ أصبح من المعروف لدى

كثیر من الأحیان ، وبالنظر إلى إلیھا في یكاد یلتفتھمل طریقة التعلیم بالعب ، ولاالأطفال یُ
عمریة إلى أخرى ، ویتطور في مرحلةینمو من نفسھ ، وإنما ینتقل منالطفل نجده لاشخصیة

ومن ھنا یتضح لنا أننا نستطیع البیئة المنزلیة والمدرسیة ،بالمقدار الذي تتیحھ لھكل مرحلة
.تكوین شخصیتھ فيأن نؤثر في مدى تكوین الخصائص الأساسیةتربیة حكیمةبفعل

المدرسیة الرسمیة ، والتي تتكون في الأساس منبنشاطاتھوذلك من خلال ربط نشاطاتھ المنزلیة
غیر ذلك من أنماط اللعب الذي یمكن أن یمارسھإلى..اللعب والحركة والتركیب والتمثیل والإیھام 

یقة تخدم السیاسة التعلیمیة داخلھا بطرالطالب خارج المدرسة ، ویدعم النافع منھ ویستثمر
استغلالاًطفال ، وذلك إذا استغل الأ في تربیةاللعب یمثل مقوماً تربویاً فعالاًإذا أیقنا أن خصوصاً ،

تعلیم الطفل خصوصاً في ھذه كذلك یعتبر أنجح وسیط تربوي یمكن أن یساعد فينافعاً ، واللعب
أنھا تكاد تكون حاسمة فيع مدى أھمیتھا حتىبات معلوماً لدى الجمیالتيالمرحلة التعلیمیة

الطفل فضلاً عن أنھ یرى حیاةأكثر المفكرین أن اللعب یمثل دوراً مھماً فيبعض الأحیان ، ویرى
ضروري في عملیة الإنماء یمثل دوراً مھماً في حیاة الطفل فضلاً عن أنھأكثر المفكرین أن اللعب

والتمثیل مھمان في نمو تمثیل خالص من المعرفة فالعبھو)بیاجھ (الجسماني ، واللعب عند
وعقلیاً واجتماعیاً وانفعالیاً معرفیاًاللعب یشكل دوراً أساسیاً لنمو الأطفالالذكاء ، ویرى أیضاً بأن

وحركیاً ،

المرجوة منھ ، فبالعب الجماعي یعلم الضبط وللعب التربوي أنواع لكل منھا مفھومھ والغایة
أداء الدور الموكل إلیھ من خلال النشاط وعاً مع الجماعة ، وتنسیقاً لسلوكھ ، وكیفیةخضالذاتي
.فیھیشتركالذي

، وأماكن الضعف والقوة التي یتمتع بھا وفي اللعب الفردي یتعرف الطفل على ذاتھ وقدراتھ
ة التي ینبغي أن على المعلومالتعرف الطالب فيارتقائیاًوكلھا مضامین تساعد .بزملائھمقارنة

یتوفر في ونظراً لماتقدموفي ضوء ما.من قوة الصلة بینھ وبین زملائھیتوصل إلیھا ، وتزید
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على التفاعل مع المادة المدرسیة في ، وتحثھالتربویة من ممیزات تزید دافعیة الطالبالألعاب
.وقریب من مداركھ الحسیةجو واقعي

البحث عن كیفیة إیجاد مفھوم حدیث للألعابینا أن نخوض فيالواجب علومن ھنا نجد أنھ من
یكون مثلھ مثل المناھج الأخرى ، وھنا فإن التربویة التعلیمیة ، وكیفیة إیجاد منھج مستقل لھا

:یجب أن یتمركز حول ثلاثة نقاطالمفكرین یرون أن اللعب في ھذه المرحلة التعلیمیةأكثر

حول الطالب نفسھ ، مثل مستوى خبراتھ المعرفیة ، ومدى میولھ الأولى وتتمركز النقطة–١
.الأنشطة المختلفةنحو

مثل المنھج المدرسي ، والألعاب التي یمكن النقطة الثانیة وتتمركز حول موضوع الدرس ،–٢
.أن تتفرع منھ

ینبغي أن نشیر أن جمیع ركز حول المشكلات وطرق حلھا ، وھنا مالثالثة وتتالنقطة–٣
القدیم منھا والحدیث تتفق على أربعة أشكال فقط ، وھي الھدف والمحتوى والنشاطالمناھج

.والتقویم ، ولكن النظرة تختلف من منھج لآخر ولكلٍ خصوصیتھ بالطبع

:
لابد من دراسة ، وتفحص كل لعبةالأساس ، ویعتمد ھذا النوع من التعلیم على التنظیم في

وحتى سھولة الحل ئمتھا لعقلیة الطلاب ،لاومبھا من حیث الأمان ، وعلاقتھا بالدرس ،یستعان
على المعلم أن یعرف أن ھذا النوع من فإنوقدرتھا على إیصال المعلومة المطلوبة ، وكذلك،

سیة الأخرى ، التي تكون في أغلب التدریالتعلیم لیس سھلاً أو معلوماً كبقیة الأسالیبطرق
 أوبالاكتشافأو طریقة التعلیم المشكلاتمحددة ، مثل طریقة المناقشة أو طریقة حلالأحیان

یجعل من ھذه الطریقة ولعل ھذا ماالمتممة والمكملة لھ ،وتعتبر جمیعھا من الأركانغیرھا ،
ولعلنا نلخص طرق التعلیم بالعب اء ،وأكثر متعةً لدى المعلم والطالب على حدٍ سوأكثر سھولة

:فیما یلي

:)حل المشكلات(الطريقة الأولى 

وتتحداه الأمر الذيالمشكلة في موقف معینمیزة الألعاب التربویة أنھا تعرض على الطالبإن
، والبحث في النقاط التي یمكن أن تحل غموضالمشكلةیجعلھ یفكر ملیاً في الحلول الممكنة لھذه

إلى استخدام التفكیر العلمي السلیم سعیاً المشكلة ، ومن ھنا نجد الطالب یلجأ بصورة لاإرادیة
.أمامھالتيالغموض الذي یحول دون وصولھ إلى حل المشكلةلإزالة

:وللتفكیر العلمي عدة خطوات ألخصھا فیما يلي

.باشر علیھ تیقن الطالب من وجود مشكلة ، وشعوره بتأثیرھا الم–)أ
. البحث عن معلومات تساعد على حل المشكلة–)ب
. كشف النقاط المتشابھة ، ومحاولة ربطھا مع بعض بغیة حل المشكلة–)ج
. اقتراح النظریات التي تفسر المشكلة ، ویمكن أن تحلھا–)د
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حلول المقترحة لحل ال قیام المعلم بوضع أسئلة یجیب علیھا مع الطلاب ، مع تطبیق–)ھـ
.النظریات

شافالتعلیم (الطريقة الثانیة  :)بالاكت

خطوات اعتماداً على المعلومات المتوافرة لدیھ ،الطالب القیام بعدةوتتطلب ھذه الخطوة من
تنافسي یغزوه المرح وحب المعرفة ،في جوویسعى من خلال ذلك إلى إیجاد حلول للمشكلة ،

.دراتوكذلك إبراز الق

سمى  س المقنن(الطريقة الثالثة وت :)التدري

المشتركین في كل لعبة إلى أقل عدد ممكن بغیة تعتمد على تقلیل عددلأنھاوسمیة بھذا الاسم 
، وتسھل ھذه بوضوح ، ودون إخفاقاللعبة ، وسعیاً وراء إیصال المعلومة المطلوبةإتقان

وبالتالي معرفة موطن الضعف عند  المجموعات ،على عملیة تشخیص الطلاب حسبالطریقة
.صحح الخطأیُحتىالطالب بیسر

سمى  :)التعلم الفرديطريقة(الطريقة الرابعة وت

من خلالھا ، ممارسة الطالب للعبة فردیاً حسبیتموتعتمد ھذه الطریقة على الطالب نفسھ حیث
القول بأن قیاس مستوى الطالب في ھذه الحالةإمكاناتھ ، وقدراتھ العقلیة والجسمیة ، وھنا یجدر

معینة خلال نصف ساعة أنجز طالب ما مثلاً لعبةعلى عاملان ھما الإتقان والسرعة ، فإذایعتمد
ھذه الحالة یعتمد على الأسرع إلا إذا كان متقناًوأنجزھا طالب آخر خلال ساعة ، فإن النجاح في،

.أكثر من الأول

يدورأالفردي خطواتولطريقة التعلیم  :ھا فیما يل

.بتحقیقھا تحدید الأھداف التي سیقوم الطالب–)أ
.للمطلوب منھ إجراء شبھ تدریب قبلي لقیاس مستوى فھم الطالب–)ب
.الخطط بین الأھداف المتشابھة التعلیم المباشر للطالب ، ومحاولة فصلھ عن–)ج
. من لعبة لأخرى ، فیما إذا لم تؤدي الفائدة المرجوةوالانتقال توجیھ المعلم للطالب ،–)د
.یم النھائي مع تكریم المتفوقین على المستوى الفردي إن أمكنیالتق–)ھـ

ي طريقة  شة(الطريقة الخامسة وھ :)المناق

باً مامن روح النقاش والحوار الذي غالتتمتع بھیمیز ھذه الطریقة عن غیرھا ھو ماولعل ما
الأحیان تصحیحاً لأخطاء ، أغلبالمعلم ومجموعات مصغرة أو مكبرة ، ویكون فيیكون بین

.حلھاومعلومة استصعب على الجمیعوقعت أو تكررت
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ي طريقة سادسة وھ :)التعلم بالحاسب(الطريقة ال

مباشرة للطالب ، وممكنللعصر ، وإثارتھا البالإضافة إلى ملائمتھاوھذه الطریقة ملیئة بالإثارة
.إلى نتائج جیدةخطوات التعلیم الفردي على ھذه الطریقة للوصولتطبیق

:الألعاب التربويةمراحل تطبیق

:مرحلة الإعداد

:الآتيوبالتأكید فھذه المرحلة تسبق القیام باللعبة ، وفیھا یجب مراعاة

.نینھادراسة اللعبة بدقة وذلك لإتقان قوا–)أ
.توزیع الأدوار على الطلبة وشرح النقاط الصعبة فیھا مراراً–)ب
. من صلاحیتھا تحدید وقت اللعبة ، والتأكد–)ج
.اللعبة ، وكونھا جماعیة أو فردیة صفةبالاعتبارئمة المكان للعبة مع الأخذ لام–)د
. لكل لعبةاللازمةلتجارب الألعاب بحیث یقوم بعمل اتھیئة المعلم نفسھ لھذه–)ھـ
.قائمة بأسماء الطلاب ، والخبرات المطلوب اكتسابھا ، والخبرة المتوفرة لكل لعبةإعداد–)و
.تھیئة أذھان الطلاب مع إثارة انتباھھم حتى یعرفوا المطلوب منھم–)ز
وإتاحة الفرصة النظام الحرص على عدم إثارة الشغب ، أو التعدي على الغیر وذلك لحفظ–)ح

.لكل طفل أن یحقق التعلم المطلوب

:مرحلة استخدام اللعبة التربوية

:استخدام الألعاب ، ویجب مراعاة الآتي فيبالاستخداموفي ھذه المرحلة یقوم الطلاب 

.نتوقع منھ فعلھأن یفعل الطالب ما ھادفاً بمعنىالاستخدام أن یكون –)أ
.إلى الصورة ویضع أمام كل صورة الاسم المناسب لھانظر الطالب أن ی-:مثال ذلك 

.المعلم فرصة للطالب حتى یصل إلى الحل المطلوب أن یترك–)ب
.الأخطاء التي قد تتكرر من بعض الأطفال ، ومحاولة التركیز علیھا إلىالانتباه–)ج
.الأدوار ، حسب اللعبة في توزیع یجب مراعاة الفوارق العقلیة بین الطلاب ، وذلك–)د
التي قد تصاحب ھذا النوع من التعلیم ، حتى لایجب على المعلم القبول ببعض الحركة–)ھـ

.، یذھب بمتعة التعلم بھذه الطریقةیضیق الطالب ذرعاً بفرض نظاماً قاسیاً

:مرحلة التقییم

نوضح بأن التقییم في التعلیم بالألعاب بالذاتوھناوفي ھذه المرحلة یقوم المعلم بتقییم الطلاب ،
دون اللجوء إلى المعلم ، وذلك من خلالوقد یحكم بھ الطالب بنفسھیكون واضحاً للطلاب ،

.إلیھاأدائھ الفردي ، ومن خلال المجموعة التي ینتميمستوى
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:مرحلة المتابعة

راتالفتالذي یسعى جاھداً إلى متابعة الطلاب طوالموھذه المرحلة تعتمد اعتماداً كاملاً على المعل
.الخبرات التي اكتسبھا الطلابالمختلفة ، وكذلك تنویع الألعاب حسب

:شروط تصمیم اللعبة التربوية 

.فریقین خلال مدة اللعب كلھاتنافس بین لاعبین أوإیجاد لعبة فیھا–١
.، وربطھا بموضوع الدرس بھا حصر المھمات التي یقوم الطالب–٢
. في استخدام الأدوات والمواد المدرسیةالاقتصادیة–٣
. من اللعبةھاءتالانإیجاد تعلیم علاجي بعد –٤

:اللعبة التربويةطريقة تصمیم

.الرئیسیة والثانویة التي تتضمنھا اللعبة الموضوع أو المحتوى والأفكاراختیار–١
یمكن أن یفعلھ الطالب بعد دراستھ للعبة ، ولم التعلیمیة بشكل یوضح مادافتحدید الأھ–٢

.قبل ذلكیكونوا یفعلونھ
.استراتیجیاتھا الرئیسیة لدراسة اللعبة ، وتبیاناللازمتحدید الوقت –٣
.لاعبینلاأدوار تحدید خصائص الفئة المستھدفة ، وتبیان–٤
.المتوافرة لتنفیذ اللعبةزة والإمكاناتوصف وتحدید المواد والأجھ–٥
.من أدوات وأجھزة ومواد تعلیمیةخدم في اللعبةتتحدید المصادر التي ستس–٦
اللاعبین على الفریق الآخر ، ومتى یكون ذلك ، أي ھل توضیح كیفیة فوز فریق من–٧

على نوعیة ، ومقدار تحقیق أولا یعني الفوز ؟ أم یعتمد ذلك الوصول إلى الھدف محدد وإتقانھ
الأھداف ؟

، حیث تصاغ حوادث تحدید قوانین اللعبة وتبیان كیفیة تفاعل اللاعبین مع بعضھم بعضا–٨
لتحقیق الھدف ، وتبین اللعبة بشكل متسلسل ، وتوضح الأدوار التي یجب أن یقوم بھا اللاعب

.اللعبھ فينوع حركات اللاعب واتجاھاتھا ، والعوائق التي قد تصادف
.قد تطرأ أثناء تطبیقھاتجربة اللعبة على عینة من الطلبة بغرض حل المشاكل التي–٩

:من اللعبة ، ویتضمن ذلك عناصر حولالانتھاءإعداد اقتراحات للمناقشة بعد –١٠
.طبیعتھا وأھمیتھاالإدراك الأولي للعبة عن-
.نموذج اللعبة-
.وات تنفیذ اللعبة ومدى أثر كل خطوة في تقدم الطلاب نحو تحقیق الھدفوخطإجراءات-
.نتائج اللعبة ذاتھا-

.إنجاز التعلم-
الدافعیة لإنجاز أعمال أخرى التغذیة الراجعة عن اللعبة كنظام متكامل ، وذلك لتحسینھا وإثارة-

.ناجحة ناتجة عن تنفیذ اللعبة
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ي يم ي الفصل أنواع الألعاب الت س ف :كن أن تمار

تشتمل علي عناصر الحركة والتفكیر والتفاعل الاجتماعي ولكن كل لعبة یغلب علیھا عنصر من *
: من الأخرى وتنقسم الألعاب إلى الأنواع التالیة أكثرالعناصر 

 مثل لعبةینتوصیل معلومة أو فكرة ما للدارس ویكون الھدف منھا ھو :الألعاب التعلیمیة-١
 بنك – الصور والأشكال – عسكري المرور – لعبة كروت الكلمات – والثعبان  السلم-الدومینو 

.وھكذا .... خمن من أنا –الحظ 
 الدبة –الحجلة (وھي العاب ترتبط بالبیئة وتتوافق مع الغناء الشعبي مثل :الألعاب الشعبیة-٢

وتتمیز ھذه الألعاب بأنھا )الخ ...-ربي  واحد ھو - الثعلب فات – علي علیوه –وقعت في البیر
 فھي تراث شعبي محبوب صغاركما إنھا محببة لدي ال، وات بسیطة وغیر مكلفة ولا تحتاج إلى أد

.یخدم الأھداف التعلیمیة أیضا عاب فیمالویمكن أن نكیف ھذه الأ
حتاج ت وھي أیضا لاینفیھ وزیادة العلاقات بین الدارسوھي العاب تستخدم للتر:العاب السمر-٣

لعبة بدون ( لممارستھا وتستخدم في الرحلات أو الفسحة أو الحفلات المدرسیة مثل إلى أدوات
).الخ ... قائد الأوركسترا – لعبة بم بم –كلام 

 واللیاقة البدنیة لھم وھي تعمل علي ینوھي تھدف إلى تنشیط الدارس:الألعاب الحركیة-٤
ینل الألعاب الریاضیة المختلفة ویراعي اختیار الألعاب المناسبة للدارستنشیط البدن والذھن مث

.للسن ومیولھم وعاداتھم 
 وتقریب بین ینوھي العاب تھدف إلى زیادة التعارف بین الدارس:العاب التعارف-٦

 معا أو معا في الفصل وتقابلی لأول مرة ین الدارس لتدعیم العلاقات بینھم سواء كانالمجموعات
.منذ فترة 

.وھي التي تمارس في الكشافة في الرحلات والمعسكرات :الألعاب الكشفیة-٧
وھي العاب تتم من خلال استخدام الورق في ابتكار وعمل العاب ونماذج :الألعاب الورقیة-٨

 سلة – ضفدعة – عمل فانوس رمضان –سمكة من الورق ( فنیة مختلفة من الورق مثل وإشكال
)وھكذا ... عصفور متحركة –ن الورق للمھملات م

ض الألعاب التعلیمیة  :بع

)اكتشف نفسك(لعبة 
التعبیر عن مجموعة كبیرة من  عرض قدرة كل شخص فيإلى وتھدف ھذه اللعبة 

.بین المشاعر المختلفة مشاعر الآخرین والتمییزى التعرف علإلىإضافةالمشاعر، 
)جریدة خاصة(لعبة 

، وأفكارھمیكتبھا الطالب مع مشاركة الآخرین حیاتھم، ریدة شخصیةوھي عبارة عن ج
ة الآخرین أفكارھم التلامیذ الذین یجدون صعوبة لمشاركفھذه اللعبة تساعد.وأحلامھم

.حاجزا بینھم وبین الآخرین أنفسھم ویضعونىوالمنغلقین عل
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)كرسي العاطفة(لعبة 
لي التعبیر عن المشاعر والعواطف بطریقة یفھمھا تطویر القدرة عإليوتھدف ھذه اللعبة 

المعلم بوضع كرسیین في المقدمة ویختار تلمیذین للتعبیر عن المشاعر التي  یقومإذالآخرون، 
.یتخیل نفسھ ویقوم بتمثیل الموقفیریدھا ثم

)ھذا أنا(لعبة 
تعة وھو یفكر في ، حیث یجد التلمیذ مأكثریكتشف التلمیذ نفسھ أنإلىوتھدف ھذه اللعبة 

.نفسھ
)جسم جمیل(لعبة 

 الذین یحتفظون بصورة أولئكھم، خاصة التلامیذ عن ذواتِوتھدف ھذه اللعبة لتطویر صور
ویقوم فیھا المعلم بتوزیع . الغضب لدیھمإدارةىوتمنحھم القدرة عل،أنفسھمذاتیة ضعیفة عن 
رة لجسم زمیلھ ثم یقوم بقصھا  یرسم صوأنالطلاب، ویطلب من الطالب أوراق كبیرة علي

.یریده علي الصورةمشاعره بتلوینھا أو كتابة ماویعبر فیھا عن
)القطار(لعبة 

 السؤال في أول الصف ىحیث یقف التلمیذ الذي یجیب علوتستخدم ھذه اللعبة للمراجعة،
.إجابةویسیرون بخطوات مرتبة متزامنة مع كل ثم یتبعھ كل من یجیب عن سؤال

)الأخطاء السبعة(ة لعب

الملاحظة لدي التلمیذ، حیث یقوم المعلم فیھا باختیار طالبین  تقویةإلىوالتي تھدف 
وینظران لبعضھما، ثم یدیر كل طالب ظھره للآخر، ویقوم المعلم أثناء ویجعلھما یقفان مواجھة

.میلھ في أحدھما ویطلب من الآخر معرفة ما الذي تغیر في زالأشیاءذلك بتغییر بعض
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منتدیات الحصن النفسي-
php.index/forum/net.bafree.www://http

مجلة المعلم-
html.ganawat/net.almualem.www://http

لحداد موجھة عایدة حسن ا عمل قدمتھا الأستاذة ورقة-
 من  السویديه حمدالأستاذة مع اشاركتممرحلة ابتدائیة 

دولة قطر في منتدى صلالة الصیفي الثاني للتربویین 
 وتجربة قطر في  بالألعابمشروع التعلم:حملت عنوان

ھذا المجال
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